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1 Ubersicht

Mit der Bibliothek AutoGUITest kénnen unter Visual C++ einfach automatisierte Tests fur
Benutzeroberflachen von Windows-Applikationen implementiert werden. Besonders ideal durfte
die Bibliothek fur Entwickler sein, welche Visual C++ bereits fir die Implementation von
Windows-Applikationen einsetzen. Sie kdnnen die automatisierten Tests in derselben Umgebung
(Visual Studio) entwickeln, mit der sie taglich arbeiten.

AutoGUITest ist als herkbmmliche DLL realisiert und verfiigt deshalb nach aussen tber normale
Funktionsaufrufe.

2 Funktionsweise

Die Funktionen der Bibliothek AutoGUITest erlauben den Zugriff auf die Fenster, Dialoge,
Eingabefelder, Schalter, Menus und Meldungstexte einer beliebigen Windows-Applikation.

Fur den automatisierten Test wird mit Visual C++ eine Applikation entwickelt, welche tber die
Funktionen von AutoGUITest die zu testende Applikation fernsteuert.

Der automatische Test wird Schritt fiir Schritt durchgefiihrt, bis das Ende des Tests erreicht ist
oder bis ein Fehler auftritt. Fehler bedeutet in diesem Fall, dass sich die zu testende Software
nicht so verhalten hat, wie das im Test erwartet wurde. Wenn ein Fehler auftritt, werden die
Nummer des Testschritts und der Fehlercode gespeichert.

3 Funktionsumfang

Die Version 1.0 von AutoGUITest unterstiitzt Funktion fir den Test von Benutzeroberflachen mit
folgenden Eingabefelder, Schalter und Menus:

Statisches Textfeld (CStatic).

Textfeld (CEdit)

Menu (CMenu)

Schalter (CButton)

Kontrollkastchen (CheckBox, CButton)
Auswabhlfeld (CComboBox)
Auswahlliste (CListBox)

Die verfligbaren Funktionen sind in der Online-Referenz ausfuhrlich beschrieben.
Die Bibliothek wird laufend erweitert.
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4 Einsatz von AutoGUITest

4.1 Ubersicht

Im folgenden Beispiel werden einige Funktionen von AutoGUITest in einer MFC-Applikation
(Dialogfeldbasierend) eingebunden. Getestet werden soll ein einfacher Dialog einer SDI-
Applikation. Das Beispiel wird in Visual C++ 6.0 realisiert.

4.2 TestApp: Die Software, die getestet werden soll

4.2.1 Aufbau

Die Software TestApp ist eine SDI-Applikation, welche tber den Dialog Testdialog
verfugt.

A TestApp =10 x|

Datei  Bearbeiten Test ¢

DEHfERS5 2]

x|
Eingabefeld: IDas ist eit einfaches Beispiel |
Ok, I Abbrechen
Bereit l_l_l_ v

Der Dialog Testdialog wird tiber den Menupunkt Test / Dialog (ID = 32771) gedffnet.

Der Dialog enthalt ein einziges Eingabefeld (CEdit, ID = 1000), in welches eine
Zeichenkette erfasst werden muss, bevor der Dialog Uiber den Schalter OK geschlossen
werden kann.

Wenn kein Wert im Eingabefeld erfasst und der Schalter OK betatigt wird, so wird eine
Fehlermeldung (Titel: Information; Meldungstexte: Eine Eingabe ist erforderlich !)
angezeigt.

4.2.2 Was soll getestet werden ?
Der AutoGUITest soll in den folgenden Schritten ablaufen:
1. Testen, ob TestApp gestartet wurde.

2. Uber den Menupunkt Test / Dialog den Dialog Testdialog 6ffnen.

3. Text in Eingabefeld eingeben. Prufen ob der Text in das Eingabefeld geschrieben
wurde.

Schalter OK betétigen.

Dialog Testdialog nochmals Gber das Menu 6ffnen.

Kein Text in Eingabefeld schreiben und Schalter OK betatigen.

Fehlermeldung priufen, anschliessend Meldungsfenster tber Schalter schliessen.
Resultat des AutoGUITests ausgeben.

© N o s
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4.3 Erstellen der AutoGUITest-Applikation
4.3.1 Schritt 1: Erstellen des MFC-Projekts

Das MFC-Projekt wird mit dem MFC-Anwendungs-Assistenten (.exe) erstellt.
Nach der Wahl des Menupunkts Datei / Neu wird der Dialog Neu angezeigt.

Dateien  Projekte | Arbeitsbereiche | Andere Dokumente |

#h 4 ddH n-Aasistent flir Devtudio 5] win3z Bibliothek  Proiskiname:

2%

S5 Assistert fiir enw. gespeicherte Prozeduren | ]Win32-Korsalena  JAutoGLIT estPrg
G Szziztent fur SAP]-E mveiterungen

] & TL-COM-Anwendungs-Assistent Efad:

¢i%| Benutzerdefinierter Armwendungs-As zistent
¢ | Clugter-Rezsourcentpp-tasistent
% D atembank-Assistent

% InstallShield Object \Wizard [™ | sbhangigket won:

IC:\PHDJEKTE\GUITEST\DE\-"\J

i D atenbankprojekt &' Meuen Arbeitsbereich erstellen
T Dienztprograrmmm-Projekt ) Hinzuftioen zu akh. Srbeitsbersich

il Makefile |
e MFC Activer-Steuerelement-Assistent
@ MFC-Anwendungs-dasistent [dll)

Plattfarmen:

i

Iwm32

I 2

ok | abbrechen |

Nach der Definition des Projektnamens und der Wahl eines Pfades kann der Schalter OK

betatig werden.

Der Dialog MFC-Anwendungs-Assistent - Schritt 1 wird angezeigt.

— whelche Aut won Arwendung wollen Sie erstellent
- Application

" Einzelnes Dokument (SDI]
" Mehrere Dokumente [MDI)

[ Wnterstitzung den Dokument-Adnsicht-Srehitekiun?

In welcher Sprache midchten Sie [hre Reszourncen
erstellen’?

[ Deutsch [Deutschland] (APPWZDEL.DLL > |

< Zuriick | Wleiter » I Fgrtigstellenl Abblechenl

Nach der Wahl des Punktes Dialogfeldbasierend kann der Schalter Fertigstellen betétigt

werden.
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Der Dialog Informationen zum neuen Projekt wird angezeigt.

Informationen zum neuen Projekk x|

Anwendungz-Aszighent wird ein neuss Projekigerist mit folgenden Angaben
erstellen:

Arvendungstyp von AutoGUT estPrg:
Dialogfeldbasierte Anwendung fur Zielplattfarm:
Wind2

Zu erstellende Klagsen:

Anwendung: CautoGU T estPrgdpp in AutoGUIT estPrg.h und
AutoGUIT estPrg.cpp

Dialogfeld: CautoG T eztPrgllg in AutoG T eztPrglig.h und
AutoGUIT estPrgllg.cpp

rerkmnale:
+ [nfo... im Systemmenid
+ 30-5teuerelemeante
+Wenwendet gemeinzam genutzte DLL-mplementierung (MFC50.0LL)
+ [nterstiitzung fur ActiveX-Steuerelemente aktiviert
+ Lok aligierbarer Test in:
Deutzch [Deutzchland]

Projektverzeichnis:
CAPROJERTENGUITES TADEW AutoGUIT estPrg

Abbrechen |

Nach der Betatigung des Schalters OK wird das Projekt erzeugt.

4.3.2 Schritt 2: Schalter flr Start des Tests platzieren
Der AutoGUITest soll Uber den Schalter Start gestartet werden.

Der Schalter wird mit dem Ressourceneditor auf dem Dialog CAutoGUITestPrgDIg platziert.

Schliessen

(|
@®
E
[
LF
i
H
=il
[===]

1
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Im Dialog Schaltflache Eigenschaften wird die ID des Schalters auf IDC_START gesetzt.
k|

4 7 Allgemein | Formate I Enweiterte Formate I

ID: |IDC_START| x| Titet [star

[¥ Sichtbar [~ Gruppe [ Hilfe-ID
[ Deaktiviet | Tabstopp

4.3.3 Schritt 3: Methode fur den Start der AutoGUITest-Funktion erzeugen
Mit dem Klassen-Assistent wird die Member-Funktion OnStart (Message BN_CLICKED)
erzeugt.
Wame der Member-Funktion: o |
m Abbrechen |

Machricht: BM_CLICKED
Objekt-10: IDC_START

Erzeugt wird der untenstehende Quellcode.

B AutoGUITestPrgDlg.cpp ;lglil

< Die Sy=sztemaufrufe fragen den Cursorform ab. die angezeigt wej
s daz zum Symbol werkleinerte Fenster mit der Maus zieht . =
HCURSOR CAutoGUITestPrgDlg: :OnQueryDraglcon()

return (HCURSOR) m_hlcon:

e
<+ Test starten
e

vold CAutoGUITestPrgllg: OnStart()

< Deklarationen

e

YT »

Ny KN
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4.3.4 Schritt 4: Einbinden von .h und .lib-Dateien

Die Datei AutoGUITest.h muss zum Projekt hinzugeflgt werden. Im Fenster Arbeitsbereich
wird zu diesem Zweck der Eintrag AutoGUITestPrg Dateien markiert und anschliessend die

rechte

Maustaste betatigt.

FE Arbeitsbereich

=101 %]

=

F Arbeitzbersich “autoGUITestPrg': 1 Projekif=]

-3 Buellcodedateien
AutoGUITestPrg.cpp
AutoGUITestPrgrc
AutoGUITeztPrgllg.cpp
Stdtfscpp

[Z7 Header-D ateien

[Z7 Ressourcendateien

f— Readide. txt

i W
B8 Klassen I [ Hessnurcenl D ateien |

Nach der Wahl des Menupunktes Dateien zu Projekt hinzufigen wird der Dialog Dateien in
Projekt einfligen gedffnet. In diesem Dialog kann die Datei AutoGUITest.h ausgewahlt
werden.

Dateien in Projekt einfigen

chen in: IaﬁutnGUITest j &= |‘=_°F Ef-

Su

2|

E

Debug @ Resource.h
Release Stdiafx.cpp
res @ Stdafx.h
AuboGUITest. cpp

koG ITest. b
AutaGUITest ro

Dateiname:; |.&utoGUITest.h

D ateityp:

I C++-Dateien [.c.opp;cxsti.h: thzinln) j Abbrechen |

oK I

IDateien werden in den Ordrer "AutoGUIT estPrg Dateien' in Projekt "AutoG T st

4

Nach der Betétigung des Schalters OK wird die Datei AutoGUITest.h in das Projekt

eingef

ugt.

Die Datei AutoTestGUI.h wird mit einem #include in die Datei AutoGUITestPrgDlIg.cpp
eingebunden.

B AutoGUITestPrgDlg.cpp *

< AutoGUITestPrgllg  cpp
A

#include "stdafxz h"
#include "AutoGl0ITesztPrg h"
#include "AutoGUITestPrgDlg. hL"

#include "AutoGUITest h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW
#undef THIS FILE
=tatic char THIS_FILEL]

wAa
[T

=101 ]

__FILE__:

Inplementiserung=datel g
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Damit der Compiler die Datei AutoGUITest.h finden kann, muss in den Projekteinstellungen

im Tab C/C++ in der Kategorie Préprozessor im Eingabefeld Zusatzliche Include-

Verzeichnisse der Pfad auf das Verzeichnis erfasst werden, in welchem sich die Datei
AutoGUITest.h befindet.

Projekteinstellungen il ﬂ

Einztellungen fiir;

d AutoG T estPrg

Wwiin32 Debug

[

Allgemein | Debug | C/C++ Linker | Hesso{ EE

Kategorie: IF'léiprnzessor j Zuriicksetzen |

Praprozeszsor-Definitionen:
|WIN32,_DEBUG,_WINDDWS,_AFXDLL,_MBES

Undefinierte Symbaole: [ &lle Symbole undefiniert

Zuzatzliche Include-erzeichnizze:

c:projektebautoGUI T esl

[ Standard-nelude-Pfade ignorieren

Prajekt Optionen:
/naologo MDA M3 AGm /GK A2 0 /D WINIZT /D .

" DEBUG" /D "_wWINDOWS" /D "_aF<DLL" /D
" MBCS" /Fp"Debug/autaGUIT estPrg. poh” LI

ok | abbrechen |

Bevor der eigentliche AutoGUITest implementiert werden kann, muss nun nur noch die
Jlib-Datei eingebunden werden. In den Projekteinstellungen muss im Tab Linker in der
Kategorie Allgemein im Eingabefeld Objekt-/Bibliothek-Module der vollstandige Name (inkl.
Laufwerk und Pfad) der Datei AutoGUITest.lib erfasst werden.

Projekteinstellungen il ﬂ

Einztellungen fiir;

d AutoG T estPrg

Wwiin32 Debug

[

Allgemein | Debug | C/C++  Linker | Hesso{ EE

Kategorie: I Allgemein x| Zuiicksetzen |

Mame der Auzgabedater:
IDebuga’.ﬁ.utDGUITestPlg.exe

Objekt- Bibliothek-t odule:

WaatoG U T es

koG LT est lib

¥ Debuglnfo generieren [ Alle Standardbibl, igroriersn
¥ Inkrementelles Bindsn
[ ProfilerLauf ermiglichen [ Map-Datei erstellen

Prajekt Optionen:

c:hprojektehdutoGUIT estudutaGUITest ik Anologo 3
Saubspstemwindows Ancremental pes
/pdb:"DebugddutaGUIT estPrg.pdb" /debug LI

ok | abbrechen |
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4.4 Erstellen des AutoGUITests

4.4.1 Allgemeines

Bei der Erstellung eines AutoGUITests missen folgende Punkte beachtet werden:
- AutoGUITest speichert den Status des Tests in einer eigenen Statusvariable. Wenn
ein Fehler auftritt, werden alle nachfolgenden Testschritte nicht ausgefihrt. Somit
genigt es im Prinzip, wenn der Status am Ende des AutoGUITests abgefragt wird.

Jedem Testschritt wird eine eindeutige Nummer zugewiesen. Mit Hilfe dieser Nummer
kann der Testschritt bestimmt werden, beim dem sich die zu testende Applikation
nicht wie erwartet verhalten hat.

4.4.2 Initialisierung von AutoGUITest
Die Initialisierung eines AutoGUITests erfolgt durch den Aufruf der Funktion Agtinit().

Im Quellcode:

/1l Test starten
I e
voi d CAut oGUI Test PrgDl g: : OnStart ()

/] AutoGUl Test initialisieren
Agtlnit(this);

4.4.3 Pointer auf Applikation bestimmen

Als erster Schritt eines AutoGUITest muss immer der Pointer auf die zu testende
Applikation bestimmte werden. Die Funktion AgtGetWndApp(...) liefert den Pointer auf die
Applikation.

Im Quellcode:

voi d CAut oGUI Test PrgDi g:: OnStart ()
{

/1 Dekl arationen
CwWhd* powidApp = NULL;

/1 AutoGUI Test initialisieren
Agtlnit(this);

/1 Pointer auf Applikation
powWidApp = Agt Get WidApp(1, "TestApp");
if (powdApp != NULL)

{

/1 Hier beginnt der eigentliche Test

el se

/'l Zu testende Applikation nuss gestartet werden
t hi s->MessageBox("Starten Sie bitte TestApp !'");

Bemerkungen:

Der Pointer auf eine Applikation wird Giber den in der Titelzeile der Applikation
angezeigten Namen ermittelt (,TestApp“ im Quellcode).
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4.4.4 Resultat des Tests auswerten

Das Resultat eines AutoGUITests wird als letzte Aktion eines Tests durchgefihrt.

Wenn alle Testschritte fehlerfrei abgearbeitet wurden, wird die Anzahl der erfolgreich
durchgefiihrten Testschritte am Bildschirm ausgegeben. Im Fehlerfall wird die Nummer des
Testschritts ausgegeben, in dem der Fehler aufgetreten ist. Zusatzlich wird der Code des
Fehlers angezeigt.

Im Quellcode:

R e e TR
/] Test starten
e e TR
voi d CAut oGUI Test PrgDl g: : OnStart ()
{
/1 Dekl arati onen
CWhd* powidApp = NULL;
CWhd* poDl g = NULL;
CString oMsg;
/1 AutoGUI Test initialisieren
Agtlnit(this);
/1 Pointer auf Applikation
powidApp = Agt Get WhidApp(1, "TestApp");
if (powdApp != NULL)
{
/'l Ergebnis des AutoGUI Tests auswerten
if (AgtGetState() != AGI_STATE OK)
{
oMsg. Format ("Fehler % in Testschritt % !'",
Agt Get State(), AgtCetTestNr());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
}
el se
{
oMsg. Format ("Erfol grei ch ausgefihrte Testschritte: %",
Agt Get Test StepCnt ());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
}
}
el se
{
/'l Zu testende Applikation nuss gestartet werden
t hi s->MessageBox("Starten Sie bitte die Applikation TestApp !'");
}
}
R e R TR

06.06.02 / 13:51 Seite 11
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4.4.5 Dialog oder Fenster iber Menupunkt 6ffnen

Fir die Betatigung von Menupunkten stehen folgende Funktionen zur Verfigung:
AgtMenuSelectAppSend()
AgtMenuSelectAppPost()
AgtMenuSelectWndSend()
AgtMenuSelectWndPost()

Die Funktionen AgtMenuSelectApp... werden fir die Betatigung eines Menupunktes auf
Applikationsebene verwendet, wahrend die Funktionen AgtMenuSelectWnd... fur die
Betéatigung eines Menupunktes aus einem Fenster (MDI oder SDI) oder einem Dialog
verwendet werden.

Die Funktionen AgtMenuSelect...Send wird verwendet, wenn mit der Ausfihrung des
nachsten AutoGUITests gewartet werden kann, bis die Operation vollstandig ausgefuhrt ist.
Anwendung, z.B. 6ffnen eines Fensters.

Die Funktionen AgtMenuSelect...Post wird verwendet, wenn mit der Ausfiihrung des
nachsten AutoGUITests nicht gewartet werden kann, bis die Operation vollstandig
ausgefuhrt ist. Anwendung, z.B. 6ffnen eines Dialogs.

Im Quellcode:

voi d CAut oGUI Test PrgDi g:: OnStart ()
{

/1 Dekl arationen

CwWwhd* powidApp = NULL;
CwWhd* poDl g = NULL;
CString oMsg;

/1 AutoGUI Test initialisieren
Agtlnit(this);

/1 Pointer auf Applikation
poWidApp = Agt Get WidApp(1, "TestApp");
if (powdApp != NULL)

{

/1 Dialog tUber Menu o6ffnen
Agt MenuSel ect WhdPost (2, powidApp, | D_MENU TEST_DI ALOG) ;
poDlg = AgtGetDl g(3, "Testdial og");

/'l Ergebnis des Aut oGUI Tests auswerten
if (AgtGetState() != AGI_STATE OK)
{

oMsg. Format ("Fehler % in Testschritt % !'",
Agt Get State(), AgtCetTestNr());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
}
el se
{
oMsg. Format ("Erfol grei ch ausgefihrte Testschritte: %",
Agt Get Test StepCnt ());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);

}

Il Zu testende Applikation nuss gestartet werden
t hi s->MessageBox("Starten Sie bitte die Applikation TestApp !'");

ID_MENU_TEST_DIALOG enthélt die ID des Menupunktes Test / Dialog des zu testenden
Programms TestApp.
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4.4.6 Wertin Eingabefeld eines Dialogs schreiben

Mit der Funktion AgtTextSet kann eine Zeichenkette in ein Eingabefeld (CEdit), in eine
Textfeld (CStatic) geschrieben oder der Titel eines Fensters/Dialogs gesetzt werden.

Mit der Funktion AgtTextGet kann eine Zeichenkette aus einem Eingabefeld (CEdit), aus
einem Textfeld (CStatic) ausgelesen oder der Titel eines Fensters/Dialogs bestimmt

werden.

Mit den Funktionen
AgtTextCheck,
AgtTextCheckBool und
AgtTextEmpty

kann gepruft werden, ob ein Eingabefelde (CEdit) oder eine Textfeld (CStatic) die erwartete

Zeichenkette enthalt oder leer ist.

Im Quellcode:

e e
/] Test starten
e e
voi d CAut oGUI Test PrgDi g:: OnStart ()
{
/1 Dekl arati onen
CwWhd* powidApp = NULL;
CwWhd* poDl g = NULL;
CString oMsg;
CString oTnp;
/1 AutoGUI Test initialisieren
Agtlnit(this);
/1 Pointer auf Applikation
powidApp = Agt Get WidApp(1, "TestApp");
if (powdApp != NULL)
{
/1 Dialog tUber Menu o6ffnen
Agt MenuSel ect WhdPost (2, powhdApp, | D_MENU TEST_ DI ALOG);
poDlg = AgtGetDl g(3, "Testdial og");
/1 Text "Das ist ein Test" in Textfeld schrei ben und
/] testen, ob das Feld den Wert wirklich enthéalt.
oTnp = "Das ist ein Test";
Agt Text Set (4, poDig, IDC_TD EDIT, oTnp);
Agt Text Check(5, poDig, IDC TD EDI T, oTnp);
/'l Ergebnis des Aut oGUI Tests auswerten
if (AgtGetState() != AGI_STATE_OK)
{
oMsg. Format ("Fehler % in Testschritt % !'",
Agt Get State(), AgtCetTestNr());
t hi s- >MessageBox(oMsg, "Information",
}
el se
{
oMsg. Format (" Erfol grei ch ausgefihrte Testschritte:
Agt Get Test StepCnt ());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information",
}
}
el se
{ o
Il Zu testende Applikation nuss gestartet werden
t hi s->MessageBox("Starten Sie bitte die Applikation TestApp !'")
}
}
e e

MB_| CONI NFORMATI ON) ;

MB_| CONI NFORMATI ON) ;

ID_TD_EDIT enthélt die ID des Eingabefeldes, in das der Wert geschrieben werden soll.
Das Eingabefeld befindet sich im Dialog Testdialog der zu testenden Software TestApp.
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4.4.7  Schalter betatigen
Fur die Betatigung eines Schalters in einem Fenster oder einem Dialog stehen die
Funktionen
AgtButtonSelectPost und

AgtButtonSelectSend
zur Verfugung.

AgtButtonSelectPost wird verwendet, wenn im Testprogramm die Ausfliihrung nach der
Betatigung des Schalters sofort fortgesetzt werden soll. Diese Funktion muss verwendete
werden, wenn z.B. Uber einen Schalter ein Dialog geotffnet wird oder wenn Uber einen
Schalter eine Plausibilitdtsprifung gestartet wird, welche Fehlermeldungen generieren
kann.

AgtButtonSelectSend wird verwendet, wenn im Testprogramm die Ausfiihrung nach der
Betatigung des Schalters erst fortgesetzt werden soll, wenn die Funktion im zu testenden
Programm abgeschlossen ist.

Im Quellcode:

e R R
/] Test starten
e R e
voi d CAut oGUI Test PrgDi g:: OnStart ()
{
/1 Dekl arati onen
Cwhd* powidApp = NULL;
Cwhd* poDl g = NULL;
CString oMsg;
CString oTnp;
/1 AutoGUI Test initialisieren
Agtlnit(this);
/1 Pointer auf Applikation
powidApp = Agt Get WidApp(1, "TestApp");
if (powdApp != NULL)
{
/1 Dialog tUber Menu o6ffnen
Agt MenuSel ect WhdPost (2, powhdApp, | D_MENU TEST_ DI ALOG);
poDlg = AgtGetDl g(3, "Testdial og");
/1 Text "Das ist ein Test" in Textfeld schrei ben und
/] testen, ob das Feld den Wert wirklich enthéalt.
oTnp = "Das ist ein Test";
Agt Text Set (4, poDig, IDC_TD EDIT, oTnp);
Agt Text Check(5, poDig, IDC TD EDI T, oTnp);
/1 Schalter OK betatigen; Dialog wird geschl ossen
Agt But t onSel ect Post (6, poDl g, |DXK);
/1 Ergebnis des AutoGUI Tests auswerten
if (AgtGetState() != AGI_STATE (K)
{
oMsg. Format ("Fehler % in Testschritt % !'",
Agt Get State(), AgtCetTestNr());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
}
el se
{
oMsg. Format ("Erfol grei ch ausgefihrte Testschritte: %",
Agt Get Test StepCnt ());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
}
}
el se
{
/'l Zu testende Applikation nuss gestartet werden
t hi s->MessageBox("Starten Sie bitte die Applikation TestApp !'");
}
}
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4.4.8 Meldungsfenster prufen

Wenn in der Software TestApp im Dialog Testdialog keine Eingabe in das Feld Eingabefeld
vorgenommen wurde und der Schalter OK betatigt wird, wird die Fehlermeldung Eine
Eingabe ist erforderlich ! angezeigt.

Mit der Funktion AgtMsgCheck (oder AgtMsgCheckBool) wird geprift, ob eine Meldung mit
dem richtigen Meldungstext angezeigt wird. Weiter wird mit dieser Funktion festgelegt, Uber
welchen Schalter das Meldungsfenster geschlossen werden soll.

Im Quellcode:

e i R R R
/] Test starten
e e R TR
voi d CAut oGUI Test PrgDi g:: OnStart ()
{

/1 Dekl arationen

CwWhd* powidApp = NULL;

Cwhd* poDl g = NULL;

CString oMsg;

CString oTnp;

/1 AutoGUI Test initialisieren
Agtlnit(this);

/1 Pointer auf Applikation
powidApp = Agt Get WidApp(1, "TestApp");
if (powdApp != NULL)
{
/1 Dialog tUber Menu o6ffnen
Agt MenuSel ect WhdPost (2, powhdApp, | D_MENU TEST_ DI ALOG);
poDlg = AgtGetDl g(3, "Testdial og");

/1 Text "Das ist ein Test" in Textfeld schrei ben und
/] testen, ob das Feld den Wert wirklich enthéalt.
oTnp = "Das ist ein Test";

Agt Text Set (4, poDig, IDC_TD EDIT, oTnp);

Agt Text Check(5, poDig, IDC TD EDI T, oTnp);

/'l Schalter OK betatigen; Dialog wird geschl ossen
Agt But t onSel ect Post (6, poDl g, |DXK);

/1 Dialog nochnmal s tGber Menu 6f f nen
Agt MenuSel ect WidPost (7, powidApp, | D_MENU TEST_DI ALOG) ;
poDlg = AgtGetDl g(8, "Testdial og");

/1 Schalter OK betétigen

/'l - Fehl ernel dung nmuss angezei gt werden,
/1 - Dialog bleibt offen

Agt But t onSel ect Post (9, poDi g, |DXK);

/1 Testen, ob Mel dung ausgebenen wird
Agt MsgCheck(10, "Information", "Eine Eingabe ist erforderlich !", |DCANCEL);

/'l Text in Eingabefeld schreiben
oTnp = "Noch ein Test";
Agt Text Set (11, poDig, IDC_TD EDIT, oTnp);

/1 Schalter OK betétigen
/1 - Dialog wird geschl ossen
Agt But t onSel ect Post (9, poDi g, |DXK);

/'l Ergebnis des Aut oGUI Tests auswerten
if (AgtGetState() != AGI_STATE_OK)
{

oMsg. Format ("Fehler % in Testschritt % !'",
Agt Get State(), AgtCetTestNr());
t hi s- >MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
el se

oMsg. Format ("Erfol greiche Testschritte: %", AgtGetTestStepCnt());
t hi s->MessageBox(oMsg, "Information", MB_| CONI NFORVATI ON);
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}
}
el se
{
/'l Zu testende Applikation nuss gestartet werden
t hi s->MessageBox("Starten Sie bitte die Applikation TestApp !'");
}
}
e e TR

4.5 Durchfihren des AutoGUITests

Nach dem fehlerfreien Komplieren/Linken der AutoGUITest-Applikation erfolgt der Test in den
folgenden Schritten:

1. Programm TestApp starten

2. Programm AutoGUITestPrg starten

3. Im Programm AutoGUITestPrg den Schalter Start betatigen
#= AutoGUITestPrg P

Schliezzen |

Der Test wird gestartet und durchgefuhrt.

4. Nach dem erfolgreichen Abschluss des Test wird die folgende Meldung angezeigt:

x

@ Erfolgreich ausgefiihrte Teskschritte: 14

Im Fehlerfall wird folgende Meldung angezeigt:

x

@ Fehler 3 in Testschritt 5 1

In diesem Beispiel enthielt in Testschritt 5 das Eingabefeld nicht den erwarteten Text.

06.06.02 / 13:51 Seite 16



